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Chance 
ou malchance 

À  TO I AT E L I E R
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Visios
étroites
Dans « Chance ou pas de chance », la robote Shivane 
aide le Docteur Soporifique à prendre de la distance 
par rapport aux événements de sa vie. 

Lorsqu’il connaît des échecs, des tuiles, des 
déceptions, le docteur est toujours très contrarié. À 
cause de ses émotions, il ne voit que le côté négatif 
de la chose. S’il prenait le temps de prendre un peu 
de distance avec l’événement, il en serait sans doute 
autrement. Il verrait qu’un événement jugé négatif 
peut s’avérer positif dans les heures et les jours 
d’après ! Nous avons tous tendance à faire comme lui. 
Nous ne nous méfions pas assez de notre cerveau qui 
commet de nombreuses erreurs de jugement. 

La robote Shivane propose aujourd’hui de t’aider 
à aborder positivement les événements de ta vie 
future. 
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À toi d’imaginer
D e m a i n  e s t  u n  a u t r e  j o u r

Imagine trois événements qui auront lieu le 1er juin 2049.  

Attention, tous les événements sont possibles.  
Ils peuvent concerner une personne ou la planète entière, 
être drôles ou dramatiques, être incroyables ou très 
ordinaires… Amuse-toi. 

TEMPS 1 
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Maxou a gagné une cape 
d’invisibilité au loto 
virtuel. 

Un chercheur a modifié 
une tortue de 190 ans 
en mettant des gènes 
de guépard dans son 
patrimoine génétique. 

La famille Martin prend 
l’ascenseur spatial pour 
partir en vacances sur la 
Lune. 

TES ÉVÉNEMENTS DU 1 ER JUIN 2049

Note tes 3 événements sur un papier et mets-les dans une boîte collective.
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TEMPS 2 

Mettez-vous à deux et  tirez 6 événements de 2049 
de la boîte. Vous aurez donc des événements ima-
ginés par vous et d’autres. 

À partir de ces 6 événements (il ne faudra en ou-
blier aucun dans ton histoire), vous allez écrire deux 
histoires avec un héros (ou personnage). 
L’un va écrire une histoire positive. Chaque événe-
ment rend de plus en plus heureux ton personnage.  
L’autre une histoire négative. Le héros a la poisse. À 
chaque événement, il est de plus en plus contrarié.

Qui est ton 
héros ?

Ton histoire 
est-elle 
positive ou 
négative ? 

Raconte ton 
histoire en 
faisant vivre 
les 6 événe-
ments à ton 
héros. 

 Les vacances ont mal 
commencé. L’ascenseur 
spatial s’est arrêté quand 
on était à 30 kilomètres 
de la Terre. Il faisait froid 
et le réparateur était 
parti sur Mars. 

C
ha

nc
e 

o
u 

m
a

lc
ha

nc
e



5

DIX JOURS PLUS TARD

Il n’y a toujours pas de réseau. Les murs-écrans restent 
noirs. Les robots sont encore en panne. Les voitures 
autonomes et les drones sont à l’arrêt… Mais, on continue 
à vivre. 

 

TEMPS 3 Comme 90 % des 
plastiques ne sont pas 
recyclés, j’écrirai sur ma 
pancarte : « Nous voulons 
des plastiques 100 % 
recyclés. »

Quelle est ton humeur ? 

Comment échanges-tu avec 
tes proches ?

Quels sont les principaux 
problèmes dus à l’absence 

d’Internet ? 

Comme occupes-tu ton 
temps ? 

Qu’est-ce qui te plaît dans 
ce monde sans Internet ?
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TEMPS 3

TROIS MOIS PLUS TARD

Le monde s’est divisé. 

Il y a ceux qui trouvent la vie insupportable 
depuis qu’il n’y a plus d’Internet. Pour d’autres, 
elle est vraiment plus captivante. Certains sont 
partagés. Ils regrettent le bon vieux temps de 
l’Internet et apprécient la nouvelle vie. 

Liloo aimerait que tu listes les méthodes 
utilisées pour effectuer différentes activités 
sans réseau. 

AT E L I E R

Echanger, 

S’informer

S’amuser

Se déplacer

Se nourrir et s’ha-
biller, 

Prendre soin de soi

On apprend à écrire à 
la main. Seuls les plus 
anciens savent se servir 
d’un stylo.

Sur la place de la Mairie, 
ils ont installé une scène 
sur laquelle se succèdent 
les crieurs d’infos. Le plus 
difficile est de savoir si on 
peut leur faire confiance. 
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TEMPS 4

TOUT EST RELATIF 

Le héros «tout va mal» (négatif) et le héros «tout va bien» (posi-
tif) deviennent amis. Vous allez raconter une nouvelle histoire où 
ils vivent ensemble les 6 événements. Vous pouvez bien entendu 
vous inspirer des histoires que vous avez imaginées juste avant.

Ecrivez un dialogue. Vous pouvez le dessiner ou le jouer avant de 
l’envoyer sur le site.

Découvrez et commentez les productions des autres. 

Appuie sur le + en bas à droite. 

bit.ly/44GuqwG
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